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1. Naam van het product
Kidywolf Kidyalarm - educatieve wekker - groen

2. Product code
93312820

3. Korte beschrijving

De Kidyalarm is meer dan een wekker; het is een leerzaam
hulpmiddel waarmee kinderen spelenderwijs de tijd leren lezen.
Dankzij het digitale display en drie verwisselbare analoge
wijzerplaten groeit deze wekker mee met je kind.

4. Zintuigen stimulaties
Horen, zien

5. Specificaties

Batterij: Binnenbatterij Li-lon 3,7 600 mAh 2,22Wh (meegeleverd)
Spanning: DC5V

Materiaal: ABS en PMMA schelpen

Accessoire: USB-C/USB kabel

Gewicht: 240g

Afmetingen: 198 x99 x 86 mm

6. Inhoud

1x Timer
1x USB-C oplaadkabel

7. Elekticiteitsvoorziening

e Gebruik altijd de meegeleverde kabel om de KIDYALARM van stroom te voorzien (AC/DC-
ADAPTER NIET MEEGELEVERD).

e De transformator, voeding of batterijoplader die bij het elektrische speelgoed wordt gebruikt,
moet regelmatig worden onderzocht op schade aan het netsnoer, de stekker, de behuizing of
andere onderdelen en in geval van schade mag de transformator niet worden gebruikt totdat
de schade is gerepareerd.

e Verkeerd gebruik van de transformator kan elektrische schokken veroorzaken.

e Het speelgoed mag alleen worden gebruikt met een transformator voor speelgoed of een
voeding voor speelgoed.

e De transformator of voedingseenheid is geen speelgoed.

e OPGELET! Gebruik voor het opladen van de batterij alleen de afneembare voedingseenheid die
bij dit speelgoed is geleverd.

e Dit speelgoed bevat een batterij die niet vervangbaar is.

e De handleiding moet worden bewaard omdat deze belangrijke informatie bevat.



Dit speelgoed mag alleen worden aangesloten op apparatuur met een van de volgende symbolen:

OF

LAAT DE VOEDING AANGESLOTEN OM HET PRODUCT TE GEBRUIKEN. DE BATTERI) WORDT ALLEEN
GEBRUIKT OM DE TIJD EN ALARMINSTELLINGEN OP TE SLAAN IN HET GEVAL VAN EEN PLOTSELINGE
STROOMUITVAL.

8. Product omschrijving
1. Algemeen

Voorscherm

Geeft tijd en wekker aan
Alarm aan

/ ALARM1

Timer keuze (#1 of #2)

20080

Klok

AM/PM indien op
12u ingesteld

Snooze-knop

Analoge interface

Q Achterkant interface

Alle stemsleutels zijn hier.
Je hoeft ze niet meer te
openen als het
afstemmen klaar is.

Afstemmen +

Alarm uur afstemming

Luidspreker Klok afstemmen
USB-C
===}
Stekker netsnoer ), ARSI




e2nenko

2. Analoog scherm

Geeft uur- en timerafstemming
aan. Gebruik analoge back
interface voor afstemmen.

Minuten kroon
Verdeeld in 60

AM-uren kroon

PM-urenkroon
Verdeeld in 48

Minutenwijzer

Urenwijzer
Analoge uren uitljinen met
digitale klok

Draaiknop

Je kunt er ook voor kiezen om de 2e klok
op een andere tijdzone af te stemmen

3. Digitaal scherm dimmen

LED AAN LED UIT

& DIMMER

BLIJF

BEIDE

=y | KNOPPEN HELDERHEID 100%
i INDRUKKEN

STOP MET INDRUKKEN ALS DE INSTELLING GOED IS
GEVALIDEERD NA 3 SEC <



4. Klokinterface

SCHAKELAAR 12H/24H

KLOK INSTELLEN ss‘ﬂ": “.
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UUR INSTELLEN
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ALARM

INSTELLEN

©

*OK 35?—0 (
ALARM #1
UREN

()

PUK 3 sﬁ—o

MINUTEN

OPUK N o‘UK N

ALARM #2
UREN

Py &

AELL
&g N AUo ALARM 2 és lﬁo \gv AUo

\aON

MINUTEN

TERUGKEER
NAAR
HET HOOFDSCHERM

NA 3 SECONDEN ORUK o+
ALARM
CONTROLEREN
TERUGKEER NAAR
HET HOOFDSCHERM
NA 3 SECONDEN
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6. Alarm ring uit

(73 Jrvess
E I
— I |
g
RING SET
ALARM STOP
‘\Q;RHEI"

> GEENACTIE ——>  RING STOPT NA 1 MIN

S
(o) A
N RING STOPT 15 MIN
(SNOOTE) CYCLUS
ORUK v

€570,

< ‘& STOPT ALLE
N 5 °©1’ RINGEN

., (ALARM1&2)

BG:RF;‘AAN
RING STOPT —J

24 HR-CYCLE
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7. Wijzerplaat wijzigen

Voorkant
openen met
een munt

Verwijder
voorzichtig

Glas en
bumper weer de voorbumper
monteren en het glas

Lijn 12:00 Lijn beide

uit op de wijzers wijzers uit
en druk op 12:00
op schijf

schuif voorzichtig Neem nieuwe
streepjes achter draaischijf
de wijzers

Sticker
verwijderen

Bewaar deze instructies, want deze bevatten belangrijke informatie.

Voor meer informatie, bezoek onze website www.nenko.nl / www.nenko.be



http://www.nenko.nl/
http://www.nenko.be/

